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Daghe Gemelle

Arco Composito
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Robusto

Arco
Pugnale

Combattere con 2 armi

Daghe Gemelle
Pugnali da lancio (x5)
Arco Composito
Abiti da ladro
Zaino da Esploratore

Lingua Franca
Elfico

A Argento

4

7

Borseggiare, scassinare serrature, disattivare congegni

Borsello Dimensionale

3 attacchi usate insieme, usandone una sola prova 9
danni 2

Indagare +2

Impero +2

Incantesimo - Mentale 7 4
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Attacco Rapido

Pugnali da lancio (x5) 8 3
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Mentale

Oscurità

Borseggiare + 2
Scassinare Serrature + 2
Disattivare Congegni + 2
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tornano al round successivo

Attacco Furtivo

Se il bersaglio è colto alla sprovvista o è già impegnato con un
altro avversario, l’attacco ignora 2 punti di difesa.

Combattere alla cieca



PP

PP

Il personaggio si copra con un manto di ombre che lo aiuta a
essere poco visibile. +4 furtività, richiede una prova di Acume
per essere visto con svantaggio, non funziona alla luce. Dura 1
minuto.

Infligge danni da ombra e costringe il bersaglio a perdere la
concentrazione se fallisce Spirito. Ignora la difesa.

Il personaggio può spostarsi da un’ombra ad un altra entro
massimo 12 metri, deve vedere l’area di arrivo, e le ombre di
partenza e arrivo devono essere abbastanza gradi per
contenerlo.

Può creare, entro 16 metri, un area sferica di 6 m di raggio di
oscurità totale. Tutte le luci vengono oscurate, può essere
dissolta solo da un incantesimo di luce abbastanza potente.
Dura 10 minuti, a meno che non venga interrotto prima
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Daghe gemelle
ha una pietra magica gemella incastonata nell’elsa, +2 alla
prova, +2 ai danni, se usata insieme alla daga gemella; se no +1
alla prova.

Pugnali da lancio (x5)
+1 alla prova e + 1 ai danni, tornano indietro in round successivo

Background  (Spia)
Il Passato - L'Agente Mentale: Alira Krysanti era la specialistica
in ricognizione psionica delle Ombre Imperiali. A differenza del
fratello, il suo addestramento si concentrava sull'infiltrazione e
sulla lettura empatica, usando la Magia Mentale per
determinare l'affidabilità o i punti deboli di un bersaglio.
Quando il Magisterium distrusse la loro famiglia, Lyra sentì il
tradimento con maggiore intensità emotiva, cosa che la rende la
più vulnerabile ma anche la più efficace del gruppo.

Il Presente - L'Occhio del Gruppo: Come Lyra Nael, è l'analista di
intelligence de I Guardiani del Mare. La sua affinità con la Mente
le permette di sondare le emozioni e le intenzioni dei pirati
catturati, individuando bugie e nascondigli. Usa la magia
dell'Oscurità per creare illusioni leggere o per coprire le azioni
del gruppo, specialmente in ambienti poco illuminati o nebbiosi.
È lei la bussola etica del gruppo, ma anche la loro risorsa più
rischiosa: ogni volta che usa il suo vero potere, il fantasma del
Magisterium sembra farsi più vicino.

Zaino da Esploratore
Un capiente zaino in cuoio resistente, pieno di corde, razioni,
trappole e tutto l'occorrente per la sopravvivenza.

Borsello dimensionale
piccola scarsella da cintura che può contenere fino a 50 kg e
massimo un metro cubo di spazio. 

Abiti da ladro
un set di vestiti di cotone e cuoio cuciti con filo argento magico,
da +1 alla furtività e difesa 3. 

Manto d’Ombra

Tocco Oscuro - 2 PM - contatto

Salto d’Ombra

Oscurità Totale
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Telepatia 

Permette di parlare mentalmente con un bersaglio che si
vede oppure, entro 1 chilometro se conosce il bersaglio. 
Dura 1 minuto e aumenta di 5 minuti ogni PM speso in più.
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Memoria perfetta

Permette di mandare a memoria perfettamente un ricordo e
con un nuovo utilizzo di recuperare le informazioni. Dura 1
minuto e costa 1 PM ogni min. extra.
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